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Vorwort

Die instabus / EIB Programmiersoftware EibTab dient zur Projektierung der
Melde- und Bedientableaus und der instabus Synoptikmodule unter
Windows™,

Dabei wird die optische Darstellung der unterschiedlichen Ein- / Ausga-
begerate als Grundlage der Projektierung verwendet.

Systemvoraussetzungen

ein IBM®- kompatibler PC mit Prozessor 80386 oder hoher
mind. 10MB freie Festplattenkapazitat

mind. 8MB Arbeitsspeicher

VGA-Grafik

Maus oder ahnliches Zeigegerat

1 freie serielle Schnittstelle

WINDOWS™ 3.1 oder hoher (erweiterter Modus)
MS-DOS® 3.3 oder héher

Installation

Installation unter WINDOWS™ 3.1 und 3.11
Nach Einlegen der Installationsdiskette in das entsprechende Laufwerk geben
Sie bitte im Programm-Manager unter dem Menu ,Datei / Ausfuhren...” ein:

A: (bzw. B:) INSTALL.EXE

und bestatigen die Eingabe mit OK. Danach folgen Sie bitte den
Anweisungen des Installations-Programms.

Nach der Beendigung der Installation befindet sich im Programm-Manager
folgende Programmgruppe:

= Melde- und Bedientableau v | -
i‘ 4
o 9

EibTah

Abbildung 1: Programmgruppe nach EibTab-Installation
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Installation unter WINDOWS™ 95
Nach Einlegen der Installationsdiskette in das entsprechende Laufwerk
klicken Sie bitte auf ,Start / Ausfihren“ und geben folgendes ein:

A: (bzw. B:) INSTALL.EXE

Bestatigen Sie die Eingabe mit OK. Danach folgen Sie bitte den Anweisungen
des Installations-Programmes.

Nach erfolgreicher Installation wird im Startmenu unter ,Programme* der
Eintrag ,Melde- und Bedientableau“ hinzugefugt.
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Grundprinzip

Das Grundprinzip der Software basiert auf der Zuordnung von instabus / EIB
Funktionen (Schalten, Dimmen, Jalousie, Wertubertragung) an die jeweiligen
Ein- Ausgabeelemente (Taster, LED’s, Ein- und Ausgange).

Dabei ist es mdglich, mehrere Funktionen an ein Element zu vergeben.

Beispiel:
Bei Betéatigung der Tastel des Melde- und Bedientableaus wird die Jalousie
heruntergefahren und "gleichzeitig” die Beleuchtung eingeschaltet.

Zur Reduzierung des Planungsaufwands ist es wichtig, die Grundstruktur der
Programmiersoftware zu bertcksichtigen. Diese ist der folgenden Darstellung
zu entnehmen:

Gruppe Gerat/Funktion Modul-Element
Lichtl Ein / Aus
Status (Lichtl)
Taster-2 Ein / Aus
Schalten Taster-3 Ein / Heller
Dimmen Taster-4 Aus / Dunkler
Wert Dimmer 1 40% Helligkeit

Taster-6 75% Helligkeit

Verknlpfung

Licht2 31 | Eing. 1 ‘ LED-2 Status

(Licht2 od. Licht3)

Licht3 3/2 t Eing. 2

Abbildung 2: Prinzipdarstellung
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Ablauf der Projektierung:

Anlegen der Gruppenadressen

Der erste Schritt der Projektierung ist die Vergabe der Gruppenadressen und
die Zuordnung der zugehorigen Informationstypen.

Gerate/Funktionen festlegen
Nachdem der erste Schritt durchgefuhrt wurde, werden Gerate/Funktionen
angelegt, welchen die projektierten Gruppenadressen zugewiesen werden.

Zuweisungen durchfuhren
Es folgt im dritten Schritt die Zuweisung der Gerate/Funktionen an die
vorhandenen Modulelemente (Taster, LED’s, Ein- oder Ausgénge).

Programmierung

Nachdem alle gewiinschten Funktionen zugewiesen wurden, erfolgt zum
Abschlul? die Programmierung der Funktionseinheit (Steuermodul oder
Melde- und Bedientableau).

EibTab Seite: 5
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Durchfuhrung einer Projektierung

5.1 Der Auswahlzeiger

Durch die grafische Darstellung der Module innerhalb der Projektierung kann
direkt auf einzelne Modulelemente zugegriffen werden. Dies geschieht durch
einen Doppelklick mit der linken Maustaste auf das jeweilige Element. Zur
Unterstutzung bei der Projektierung erscheint beim Mauszeiger, wenn dieser
Uber ein Modulelement bewegt wird, der Typ des jeweiligen Modulelements
als Text.

Taste

[
[ [Fodul] |

T IIIII‘IIIII‘IIIII

—
m
[=%

Abbildung 3: Auswahlzeiger

5.2 Das Eingangsmeni

Bei Programmestart 6ffnet sich das Eingangsmen, in dem die
Grundvoraussetzung fur die Projektbearbeitung geschaffen wird.

| Melde- und Bedientableau: Programmier-Werkzeug

Datei Optionen Hilfe F1

Abbildung 4: Eingangsmeni

5.2.1 Menupunkt Datei

Durch den Menupunkt Datei lassen sich bestehende Projekte zur Bearbeitung
offnen oder I6schen. Beim Anlegen einer neuen Datei werden Leerfelder
angezeigt, welche spater durch die Darstellung der jeweiligen Modultypen
ersetzt werden.

5.2.2 Menupunkt Optionen.

Im Menlpunkt Optionen/Schnittstelle wird festgelegt, tber welche
Schnittstelle die spatere Programmierung der Anlage stattfinden soll.

& Es ist zu beachten, dal die ausgewahlte Schnittstelle nicht durch andere
Gerate (z.B. Maus) belegt sein darf.
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serielle Schnittstelle: [COM1

i Histrch

Abbildung 5: Dialogfenster ,Optionen / Schnittstelle”

Im Menupunkt Optionen/Anzeige werden Optionen zur Darstellung fest-
gelegt.

Anzeige-Einstellungen

EIB-Gruppen-Adressen

#+ Anzeige im Format "0/0"
~ Anzeige im Format "0/0/0"

Zuweisungen

_| Markierung bei vorhanden Zuweisungen

v i Wi

Zur Vereinfachung der Ubernahme von Daten aus der ETS2-Projektierung ist
es hier moglich, Gruppenadressen 3-stufig darzustellen.

Das Markierungsfeld ,Markierung bei vorhandenen Zuweisungen* dient dazu,
bereits zugewiesene Modulelemente mit einer Markierung zu versehen.
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5.3 Das Hauptmenu

Nach der Auswahl des Projektes 6ffnet sich das Hauptmendi, in dem die
eigentliche Planung und Bearbeitung eines Projektes durchgefihrt wird.

Melde- und Bedientableau: Programmier-Werkzeug - [C:TEST.ETD]

Datei Module Gruppen.. GeratelFunkt.. Zuweisung.. Prog. Optionen Listen.. Hilfe F1

Abbildung 6: Hauptmend

@& Zur Vereinfachung der Vorgehensweise bei der Projektierung einer
Synoptik oder eines Melde- und Bedientableaus ist es sinvoll, die
Mendileiste von links nach rechts abzuarbeiten.

5.3.1 Menipunkt Datei

Der Menipunkt Datei stellt neben den unter Punkt 5.2.1 beschriebenen
Funktionen zusatzliche Funktionen zum Speichern des Projektes zur
Verfugung. Zusatzlich a3t sich das Programm in diesem Meni beenden.

5.3.1.1  Ubernahme von Gruppenadressen und Geraten/Funktionen

Uber den Menipunkt ,Datei / Import* kénnen Gruppenadressen und
Gerate/Funktionen aus bestehenden EibTab-Projekten ibernommen werden.
Dazu wird zuerst Uiber den Menupunkt ,Datei / Import / Datei wahlen...” die
Projektdatei des vorhandenen EibTab-Projektes gewahlt. Bei Projekten,
welche mit einer Vorganger-Version erstellt wurden, kann es sein, daf3
folgende Fehlermeldung erscheint:

= Fehler ’

Q Yerziohz-Mummer des Projektes st unbekannt!

Abbildung 7: Fehlermeldung bei Versionskonflikt

In diesem Fall muf3 das bestehende Projekt mit der aktuellen EibTab-Version
gedffnet werden. Dabei wird folgende Meldung angezeigt:
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K.onverter

Datei: CAELKAMEIBTABAET 1510021 ETD

Yerzion der Datenbasiz: 1.50

Soll eine Anpaszung/Fonvertierung der Daten durchgefuhrt werden?

Diezez Projekt wurde mit einer Yorganger-Yerzion erstellt.

o a Wichruch

?? Hilfe

Abbildung 8: Konvertierungsmeldung

Nach Beantwortung dieser Frage mit ,OK" wird die Datei in das neue Format
umgewandelt. Nach dem Speichern dieser Datei kann nun ein neues Projekt
gedffnet werden, in welches die vorhandenen Daten importiert werden
kénnen. Dazu werden nach dem Festlegen der Datei tiber den MenUpunkt
,Datei / Import / Gruppen...” die Gruppenadressen des bestehenden Projekts
angezeigt, welche noch nicht im aktuellen Projekt vorhanden sind:

Import von Gruppen

noch micht im Projekt verfugbare Gruppen

=

00/0001=
00/0002=
00/0003=
00/0004~
000005
00/0006=
00s0007=
00/0008=
0040009~
00s0010=

schalten
schalten
schalten
schalten
schalten
schalten
schalten
schalten
schalten
schalten

Schalten 1
Schalten 2
Schalten 3
Schalten 4
Schalten 5
Schalten b
Schalten ¥
Schalten 8
Schalten 9
Schalten 10

alle auswahlen

Abbildung 9: Ubernahme von Gruppenadressen aus einem bestehenden Projekt

EibTab
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Die angezeigten Gruppenadressen kdnnen nun entweder einzeln, oder tber
die Schaltflache ,alles auswahlen* gemeinsam selektiert und mit Hilfe der
Schaltflache ,,OK" in das aktuelle Projekt ibernommen werden.

Die Ubernahme von Geréaten / Funktionen wird analog dazu tiber den
Menipunkt ,Datei / Import / Gerate/Funkt...." durchgefiuhrt.

5.3.2 Menupunkt Module
In diesem Meni kdnnen Module zugewiesen, geldscht und getauscht werden.

Nach Anwéahlen des Menupunktes Module / Zuweisen erscheint das Dialog-
fenster ,Modul Zuweisung®. Hier kann bei einem leeren Feld ein neues Modul
eingefugt werden. Ist das gewéhlte Feld bereits zugewiesen, so kann die
Zuweisung nicht mehr veréndert werden. Das gewéhlte Feld wird durch einen
roten Rahmen gekennzeichnet. Weiterhin kann dem Modul in diesem Dialog-
fenster eine Adresse zugewiesen werden. Standardmafiig wird schon beim
Zuweisen eines neuen Moduls die nachste, zur Verfigung stehende Adresse
automatisch vergeben.

& Dieses Dialogfenster kann auch direkt tber die ,EINFG* - Taste oder einen
Doppelklick mit der linken Maustaste in das markierte Feld erreicht werden.

2 An eine Steuerelektronik dirfen maximal 6 Module angeschlossen
werden.

< Bei der spateren Inbetriebnahme der Anlage ist darauf zu achten, dai3
die in der Planung vergebenen Moduladressen an den Modulen durch
die Drehschalter eingestellt sind und dal alle Kabelverbindungen
zwischen den Modulen hergestellt sind.

< Die Inbetriebnahme ist nur méglich, wenn die Steuerelektronik mit
Netzspannung versorgt ist.

Uber den Menipunkt Module / Léschen kann ein Modul geléscht werden.
Jedoch kénnen nur Module geléscht werden, denen kein Gerat bzw. keine
Funktion zugewiesen ist. Bei dem Versuch, ein Modul zu I6schen, fir das
Zuweisungen getroffen sind, erscheint eine Fehlermeldung.

& Diese Funktion kann auch direkt Gber die ,ENTF" - Taste ausgefuhrt
werden.
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Ein bestimmtes Modul kann tUber den Menutpunkt Module / Gehe zu mit
seinen X- und Y- Koordinaten selektiert werden. Weiterhin kann ein
selektiertes Modul Gber den Mentpunkt Module / Wechsel mit durch
Koordinatenangaben mit einem anderen Modul getauscht werden.

& Diese Funktion kann auch mit der Maus ausgefuihrt werden, indem die linke
Maustaste bei dem zu verschiebenden Modul gedrickt gehalten wird und
das Modul dann verschoben wird.

S Beim Tauschen von Modulen wird nur die Reihenfolge in der
Darstellung auf dem Bildschirm ge&ndert. Die Adressen und
Zuweisungen bleiben bestehen!

5.3.3 Menupunkt Gruppen

Bei Anwahl des Mentpunktes Gruppen... 6ffnet sich das Dialogfenster
,Gruppen im Projekt”.

I Gruppen im Projekt I

verfiigbare Gruppen Gruppe bearbeiten
01/0000*  schalten SCH_1_0 + . .
01/0001*  schalten SCH_1_1 = Haupt: Unec[o |
01/0002*  schalten SCH_1_2 =
01/0003 schalten SCH_1_3 Benennung:
01/0004* schalten SCH_1_4 | |
02{0000* dimmen DIM_2_0
02{0001* dimmen DIM_2_1
2

Informationstyp:

02f0002* dimmen DiM_2_
03/0000* 1Byte(+) WERT_3_0 1 Bit Schalten/Jalousie (0.1)
03/0001* 1Byte(+) WERT_3_1 ~
03/0002* 1Byte(+) WERT_3_2
03/0003* 1Byte(+) WERT 3 3 [ Status abfragen
03/0004* 1Byte(+) WERT_3_4 v ;
0470000 schalten JAL 40 || | anlegen g | shomehman i
04/0001*  schalten JAL 4 2 +

O @ ok xj}\hhmch ? Hife

Abbildung 10: Dialogfenster ,Gruppen im Projekt"

Im Feld Gruppe bearbeiten wird die Gruppenadresse, unterteilt in Haupt- und

Untergruppe, angezeigt und eingegeben.

P Falls unter dem Menupunkt ,,Optionen / Anzeige* eine 3-stufige Darstellung
der Gruppenadressen gewahlt wurde, wird zusatzlich noch die Mittelgruppe
angezeigt.

Die Programmiersoftware EIBTAB schlagt eine Gruppenadresse vor, die vom
Benutzer geandert werden kann. Beim Anlegen weiterer Gruppenadressen
wird die vorgeschlagene Gruppenadresse automatisch hochgezahit.

Im Feld Benennung kann der angelegten Gruppenadresse ein Name zuge-
wiesen werden. Dies ist fiir die Ubersichtlichkeit bei der weiteren Verarbeitung
empfehlenswert, da Uber diese Namen die weiteren Zugriffe erfolgen. Der
Name kann aus bis zu 32 Zeichen bestehen.
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Uber das Feld Informationstyp wird der Gruppenadresse das Datenformat
zugewiesen, welches im spateren Einsatz zur Kommunikation verwendet
werden soll. Diese Informationen sind der Projektplanung der ETS zu entneh-
men.

Zur Zeit sind folgende Informationstypen definiert:

Informationsgrof3e Verwendung

1 Bit (schalten,Jalousie) | Schaltvorgdnge und Ansteuerung von Jalousien
etc.

4 Bit (dimmen) Helligkeitssteuerung durch heller/dunkler-
Telegramme

8 Bit (Wert) Wertubertragung, z.B. Aufruf eines
Helligkeitswertes

16 Bit (Wert) Ubertragen von MeRwerten wie Temperatur etc.

Durch Anklicken der Schaltflache Status anfragen wird festgelegt, ob bei
einem Neustart des Systems der momentane Zustand der Gruppe abgefragt
werden soll.

Nachdem die Eigenschaften der Gruppenadresse festgelegt wurden, kann
durch Betatigung der Schaltflache anlegen die Gruppenadresse in das Projekt
Ubernommen werden.

Bestehende Gruppen kénnen durch Auswahl der betreffenden Gruppena-
dresse mit Mausklick im Feld verfigbare Gruppen geéndert werden.

Zur Ubernahme der Anderung ist die Schaltflache tibernehmen im Feld
Gruppe bearbeiten zu betétigen.

Eine Zusatzoption erméglicht das Loschen einer Gruppenadresse aus dem
Projekt, sofern diese Gruppenadresse noch keinem Gerat bzw. keiner
Funktion zugewiesen wurde.

5.3.4 Menupunkt Gerate/Funktionen

Unter dem Menupunkt Gerate/Funktionen werden die im Projekt bendtigten
Gerate/Funktionen (Schalter, Dimmer, Jalousie, Verkniipfungen etc.) angelegt
oder geéandert.

Gerate/Funktionen im Projekt

Typ: | UND-Verkniipfung (AND) |

AND_1
DIMMERT
DIMMER?
JALOUSIET
JALOUSIE? v o
NAND_1

NOR_1

anlegen I | andern I ‘ loschen I

Abbildung 11: Dialogfenster ,Gerate/Funktionen im Projekt"
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5.3.4.1 Vordefinierte Gerate / Funktionen

Die Lampentest-Funktion ist als vordefiniertes Gerat bereits in der Liste der
Gerate / Funktionen vorhanden. Diese Funktion kann nicht berarbeitet oder
geldscht werden.

5.3.4.2 Anlegen eines Geréats / einer Funktion

Zum Anlegen eines neuen Gerats / Funktion wird die Schaltflache anlegen
betatigt, woraufhin folgendes Dialogfenster angezeigt wird:

Gerate/Funktionen anlegen

Typ: |5|::hﬁ|ter |é|

Name: | |

VDH

Abbildung 12: Dialogfenster ,Gerate/Funktionen anlegen*

Hier wird zunachst Uber das Auswabhlfeld Typ die gewtlinschte Funktion
festgelegt. Uber das Feld Name wird der Funktion / dem Gerét eine
Bezeichnung zugewiesen, Uber welche spatere Zugriffe erfolgen. Diese
Bezeichnung kann aus bis zu 16 Zeichen bestehen.

Nach Betatigung der Schaltflache OK wird, je nach gewéhltem Typ, ein
Dialogfenster zur Definition des Gerats / der Funktion gedffnet. Diese sind in
Kap. 5.5 beschrieben

5.3.4.3 LoOschen eines Geréts / einer Funktion

Selektierte Gerate / Funktionen konnen durch Betéatigung der Schaltflache
I6schen aus der Liste der vorhandenen Geréte / Funktionen geldscht werden,
wenn sie keinem Ein- oder Ausgabeelement zugewiesen sind. Bei
zugewiesenen Geraten / Funktionen erscheint bei dem Versuch, sie zu

I6schen, folgende Fehlermeldung:
= e

0 wird in Modul: X=1, Y=3 im 11. Element benutzt

Abbildung 13: Fehlermeldung bei zugewiesenen Geraten / Funktionen

5.4 Menlpunkt Zuweisung
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BI
o

Berker Schaler Lng Systerrg

Der Menipunkt Zuweisung ermoglicht die Zuordnung der projektierten
Gerate / Funktionen zu den Ein-/ Ausgabeelementen der Melde- und
Bedientableaus oder Synoptik-Treibermodule.

Bei Anwahl des Menipunktes 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem das vorher
durch Mausklick selektierte Modul beschrieben ist.

Zuweisung !
Modul
Modul-Typ Modul-Adr: |2 hex = 2 dez B
|Modul TL15 B -l

alle AusgangefLed mit LED-T ezt: yerhinden |

Gerate/Funktionen

zufugen |
entfernen |

Einstellungen/Funktion w [k
drucken/aktivieren lozlazzen/deaktivieren
UM j| |keine Funktion j| ?
Hilfe

Abbildung 14: Dialogfenster ,Zuweisung"“

Im Auswabhlfeld Element kann jetzt ausgewahlt werden, welches Element
(Taste, LED, ...) bearbeitet werden soll.

< Ein schnellerer Schritt zur Auswahl des Elements ist der Doppelklick mit der
linken Maustaste auf das gewlnschte Element im Hauptfenster.
(s. Kap. 5.1)

Sollen alle Ausgange/LED’s des Moduls mit der Lampentest-Funktion
verbunden werden, kann dies durch Betatigung der Schaltflache alle
Ausgéange/Led mit LED-Test verbinden durchgfihrt werden

Bei Betatigung der Schaltflache zufliigen kann aus den projektierten
Geratefunktionen die gewiinschte Funktion ausgewahlt werden.

EibTab Seite: 14



GeratelFunktionen Auswahl

verfugbare Gerate/Funktionen

AND_1 +
Bel. Wohnzimmer f— @ 0K
DIMMER1 s
DIMMER?2

JALOUSIE1

JALOUSIE? xﬁ\hbruch
Licht Wohnzimmer

Licht zentral

Lichtszene
NAND_1 - .
NOR_1 + Hilfe

Gerate/Funktionen andernfanlegenfloschen

Abbildung 15: Dialogfenster ,Gerate/Funktionen Auswahl*

2 Einem Modulelement (Taster, LED, Ein- oder Ausgang) dirfen maximal
5 Gerate / Funktionen zugewiesen werden!

< Die Funktion ,LED-Test" ist standardmalfig vorhanden und kann
einem beliebigen Eingang oder Taster und allen Ausgangen und
LED’s zugewiesen werden.

Fur bestimmte der so zugewiesenen Gerate / Funktionen kénnen nun im Feld
Einstellungen/Funktionen die Aktionen bestimmt werden, die das Element
ausfuhren soll.

In den folgenden Abbildungen sind die méglichen Einstellungen/Funktionen
fur Eingdnge und Taster dargestellt:

Schalter
Einstellungen/Funktion
driicken loslassen
[koine Funkion 3]

Abbildung 16: Einstellungen fur Eingang/Taster mit Schalterfunktion

Jalousie

Einstellungen/Funktion

@ Jalousie: hoch

O Jalousie: runter

Abbildung 17: Einstellungen fir Eingang/Taster mit Jalousiefunktion
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Dimmer

Abbildung 18: Einstellungen fur Eingang/Taster mit Dimmerfunktion

§-Bit Wert

Abbildung 19: Einstellungen fiir Eingang/Taster mit 8-Bit Wertfunktion

100000.00

Abbildung 20: Einstellungen fiir Eingang/Taster mit 16-Bit Wertfunktion

Bei den Ausgangen und LED’s sind folgende Einstellungen moglich:

Schalter

Treppenlicht |_

Abbildung 21: Einstellungen fiir Ausgang/LED mit Schalterfunktion

Jalousie

Abbildung 22: Einstellungen fiir Ausgang/LED mit Jalousiefunktion

Melwertanzeige
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Darstellung

9999 his 999.99 [Normal (1:1)

Umrech

nung

3]

Abbildung 23: Einstellungen fur MeRwertanzeige

Aufgrund der Element-Typen (Eingange. Taster, Ausgange und LED’s) und
der Eigenschaften der Gerate / Funktionen sind nur bestimmte Kombinationen
aus Geraten / Funktionen an ein Element zuweisbar. Dieses kann aus den
folgenden Tabellen entnommen werden:

Eingange / Taster:

Gerat/Funktion | Schalter | Dimmer |Jalousie |8-Bit Wert | 16-Bit Wert

Schalter ja ja ja ja ja

Dimmer ja nein nein ja ja

Jalousie ja nein nein ja ja

8-Bit Wert ja ja ja ja ja

16-Bit Wert ja ja ja ja ja

Ausgéange / LED’s:

Gerat/Funktion [ Schalter | Dimmer |Jalousie |8-Bit Wert | 16-Bit Wert

Schalter ja ja ja nein nein

Dimmer ja nein nein nein nein

Jalousie ja nein nein nein nein

8-Bit Wert nein nein nein nein nein

16-Bit Wert nein nein nein nein nein
EibTab Seite: 17
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5.4.1 Menupunkt Programmierung

Unter dem Menupunkt Prog. / Start kann die Programmierung des Melde-
und Bedientableaus oder des Steuermoduls der Synoptik gestartet werden.

Programmierung Steuerelektionik (Download) |
Info >
Module: EIB-Gruppen: 2 E(
Eingange: Ausgange: 91
T aster: LED:
¥-Segment: Yer 1.60

Steuerelektromk

Yersion: Yer 217
EEProm: Ox6010__0xBFFF

RAM: Ox4000._0x5FFF Eertig |
Status —Iéhh"mh
Starterlaubniz ? Hilfe |

Abbildung 24: Dialogfenster ,Programmierung” vor der Ubertragung

Zur Information wird die Software-Version der angeschlossenen
Steuerelektronik angezeigt. Sollte stattdessen folgende Fehlermeldung
erscheinen:

= Fehler

@ Lesen aus Steuerelektronik nicht moglich!

Abbrechen

Abbildung 25: Fehlermeldung beim Programmieren

so kann einer der folgenden Fehler vorliegen:

Die Steuerelektronik hat keine Spannung.
Unter ,Prog./Optionen” wurde die falsche Schnittstelle angegeben.
Das Schnittstellenkabel ist nicht korrekt eingesteckt.

Bei korrektem Ablauf erfolgt das Programmieren nun durch Betatigung der

Schaltflache Start. Nach Abschlufd der Programmierung wird im Feld Status
die Auslastung der Anlage angezeigt.
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Programmierung Steuerelektronik [Download]

Info >
Module: 3 EIB-Gruppen: 16 iﬁ
Eingange: 1] Ausgange: 1] L6
Taszter: L} LED- R I S
¥-Segment: 2 | Ver 1.60
Steuerelektromk
Yersion: Yer 217
EEProm: 0x6010._0xBFFF
RAM: Dx4000._0x5FFF
GCtatus
fertig: EEProm=2_7% RAM=0_53 Hilfe ’

Abbildung 26: Dialogfenster ,Programmierung” nach der Ubertragung

Durch Bestatigung mit der Schaltflache fertig ist die Programmierung
abgeschlossen.

Im Menupunkt Prog. / Zeiten wird festgelegt, nach welcher Betatigungsdauer
ein Dimmer vom Schalt- in den Dimmzustand oder eine Jalousie vom Schritt-
in den Dauerlauf wechseln soll.

Zeitabstande

Dimmer
‘ Zeit zwischen Schalten und Dimmen: SEcC
Jalousie
Zeit zwischen Kurzzeitbetrieb und
Langzeitbetrieb: S8C

YWertebereich: minimal: 0.1 normal: 0.5 maximal: 255

@ s xﬁ\hbruch ? Hilre

Abbildung 27: Dialogfenster ,Zeitabstande*

5.4.2 Menupunkt Optionen

Zusétzlich zu den Menupunkten, die unter Punkt 5.2.2 beschrieben sind,
befinden sich noch folgende, weitere Menueintrage unter diesem MenUpunkt:
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5.4.2.1 Anzeige

Anzeige-Einstellungen 1

EIB-Gruppen-Adressen

< Anzeige im Format "0/0"
~» Anzeige im Format "0/0/0"

ZUWeisungen

+| Markierung bei yorhanden Zuweizungen

Abbildung 28: Dialogfenster ,Anzeige-Einstellungen*“

Hier erfolgt die Umschaltung zur Anzeige der Gruppenadressen entweder in
2- oder 3-stufiger Darstellung. Weiterhin kann tber das Kontollfeld
.Markierung bei vorhandenen Zuweisungen* eingestellt werden, daf} jedes
Modulelement, welches mit mindestens einer Zuweisung versehen ist, in der
graphischen Ubersicht im Haupfenster mit einer Markierung versehen wird.

5.4.2.2 Umrechnungen

= Umrechnungen

1. Stiitzpunkt 2. Stiitzpunkt
EIB: | 0.000000 | EIB: | 1.000000 |
Anzeige: | 0.000000 | Anzeige: | 1000000 |
Name
[Normal (1:1) B Neu
v o

Abbildung 29: Dialogfenster ,Umrechnungen”

Hier kbnnen Umrechnungen angelegt und bearbeitet werden, die fir die
Anzeige eines Wertes auf dem MeRwertmodul MW4 benotigt werden.
Standardmalfig ist hier die Umrechnung ,Normal (1:1)“ bereits angeleqgt.
Weitere Umrechnungen kdnnen unter einem frei definierbaren Namen
angelegt werden durch Eingabe der Anfangs- und Endwerte des EIB-Wertes
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und der entsprechenden Anfangs- und Endwerte des gewilnschten
Anzeigewertes.

5.4.3 Menupunkt Listen

Bei Betéatigung des Menupunktes Listen 6ffnet sich ein Fenster, mit dem eine
Projektdokumentation erstellt werden kann.

Schalter

[EMudule auflisten
[Egruppen auflisten

[E Gerate/Funktionen
[Eguweisungen auflisten

Egmrechnungen auflisten

Zuweisungen/Modulauswahl

Modul-AM15 (5 hex = b dez)
Modul-EA3Q (4 hex = 4 dez)
Modul-EM15 (6 hex = b dez)
Modul-L40 (3 hex = 3 dez) @DR
Modul-My4 (2hex=2dezy [ 0 | F
Modul-TL15 (1 hex =1 dez)

xﬁkhbruch
[ alle Module in die Liste aufnehmen ? Hilfe

Abbildung 30: Dialogfenster ,Listen*

Durch Anklicken der Unterpunkte im Feld Schalter kann die Ausbaustufe der
Dokumentationslisten festgelegt werden.

Im Feld Module wird festgelegt, fir welche Module die Projektierungslisten
erstellt werden sollen.

Bei Bestatigung der Listenerstellung Uber die Schaltflache OK erscheint die
angeforderte Projektierungsliste im Windows Editor. Diese kann nun in
bekannter Windowsumgebung bearbeitet, ausgedruckt, oder als Textdatei
abgespeichert werden. Bei grol3eren Projekten kann es vorkommen, dal3 der
Editor ,NOTEPAD" die Liste nicht anzeigen kann. Dann erscheint folgende
Meldung:
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= Achtung!

Die List-Datei ist fiir den '"Notepad'-Editor zu groB!
O Soll der "Write'-Editor verwendet werden?

Nach Start von "Write': <Nicht umwandeln> betatigen.

Abbrechen

Abbildung 31: Meldungsfenster bei Listenerstellung

Sie kdnnen dann, wie vorgeschlagen, den ,WRITE“-Editor benutzen, oder das
Erstellen der Listen abbrechen.

& Wenn Sie den ,WRITE"“-Editor benutzen, sollten Sie bei der entsprechen-
den Anfrage des Editors ,Nicht umwandeln®* betétigen
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5.5 Ubersicht der vorhandenen Gerate / Funktionen

5.5.1 Schalter

Gerate / Funktionen vom Typ Schalter dienen zum Auslésen von Schalt-
Telegrammen auf dem EIB und zur Anzeige von Schaltzustanden. Es kdnnen
nur Gruppenadressen vom Typ ,.1 Bit (schalten/Jalousie)” zugewiesen
werden.

Definition: Schalter

Name: |Lic:ht Wohnzimmer |
Gruppenadressen: Schalter-Objekt
010000 E schalten Zentral EfA
030005 SEL schalten Wandlampen
Sendeprioritat: I Senden
Niedrig |i§ B Empfangen
I Lesen (L-Flag)

@ 13 ? Hilfe

Abbildung 32: Dialogfenster ,Definition: Schalter*

Die beim Anlegen gewéhlte Bezeichnung erscheint im Feld Name und dient
nur zur Information. Uber die Schaltflichen zufiigen bzw. entfernen kénnen
dem Gerat nun bereits angelegte Gruppenadressen zugewiesen oder
zugewiesene Gruppenadressen entfernt werden.

& Die Auswahl der Gruppenadressen ist in Kap.5.6 ,Zuweisung der Gruppen-
adressen” beschrieben

Fur die jeweils selektierte Gruppenadresse kann tber die Markierungsfelder
Senden und Empfangen festgelegt werden, ob dieses Gerat / diese Funktion
auf dieser Adresse nur senden, nur empfangen oder senden und empfangen
kann. Weiterhin kann fur diese Gruppenadresse die Sendeprioritat Gber das
Auswabhlfeld Sendeprioritat festgelegt werden.

Mit dem Markierungsfeld Lesen wird die Mdglichkeit des Auslesens dieses
Gerates Uber die selektierte Gruppenadresse eingeschaltet. Hier mul3
beachtet werden, dal3 eine Gruppenadresse nicht in mehreren Geraten mit
dem ,Lesen“-Attribut versehen werden kann.
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Im Listenfeld Gruppenadressen: Schalter-Objekt werden die zugewiesenen
Gruppenadressen aufgelistet, wobei ,E* das freigegebene Empfangen, ,S*
das freigegebene Senden und ,L“ das freigegebene Lesen anzeigen.

<2 Nach Zuweisung eines Gerats / einer Funktion an einen Eingang oder
einen Taster wird bei entsprechender Auslésung auf jeder zum
Senden freigegebenen Gruppenadresse dieses Gerats / dieser
Funktion ein Telegramm gesendet!

< Die Einstellungen Senden, Empfangen, Lesen sowie Sendeprioritat fur
die selektierte Gruppenadresse gelten nur fir die jeweils bearbeiteten
Geréate / Funktionen!

5.5.2 Wert/ Schalter

Gerate / Funktionen vom Typ Wert / Schalter kbnnen zum Senden von
Werten (1, 8 oder 16Bit) verwendet werden und kénnen nicht an Ausgange
oder LED’s, sondern nur an Eingénge, Taster und Mel3wertanzeigen
zugewiesen werden. Es konnen nur Gruppenadressen vom gleichen Typ
zugewiesen werden. Dieser wird durch die erste Zuweisung einer
Gruppenadresse festgelegt.

Definition: Wert

Name: |AuBentemperatur |

Gruppenadressen: Wen-Objekt
000002 EL ZByte(Float) Temperatur

Sendeprioritat:
Niedrig | + g

I Lesen (L-Flag)

@ 13 ? Hilfe

Abbildung 33: Dialogfenster ,Definition: Wert"

Die Elemente des Dialogfensters und deren Bedeutung entsprechen Kap.
5.5.1.
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5.5.3 Jalousie

Eine Jalousie-Funktion besteht aus einem Kurzzeit- und einem
Langzeitobjekt. Jedem dieser Objekte mul3 eine Gruppenadresse zugewiesen
werden. Diese muf3 vom Typ ,1 Bit (schalten/Jalousie)“ sein. Das Zuweisen
mehrerer Gruppenadressen an eines der beiden Objekte ist bei Jalousie-
Funktionen nicht méglich. Eine bereits zugewiesene Gruppenadresse kann
durch Betatigung der Schaltflache entfernen geléscht werden.

Definition: Jalousie

Name: |Jal. YWohnzimmer |

Gruppenadressen: Step-Objekt (Lamelle/Kurzzeitbetrieb)
(0570000 SE schalten Step

Gruppenadressen: Move-Objekt (Auf-Ab/lL angzeitbetrieb)

Sondoprionial
Niedrig | ] [ Lesen (L-Flag)

V 13 ? Hilfe

Abbildung 34: Dialogfenster ,Definition: Jalousie*

& Die Auswahl der Gruppenadressen ist in Kap.5.6 ,Zuweisung der Gruppen-
adressen” beschrieben

& Soll bei einer Jalousie nur das Langzeitobjekt benutzt werden, so ist die
Schalterfunktion verwendbar.
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5.5.4 Dimmer

Eine Dimmer-Funktion besteht aus einem Schalt-, einem Dimm- und einem
Wertobjekt. Dem Schalt- und dem Dimmobjekt mul3 eine Gruppenadresse
zugewiesen werden. Das Wertobjekt mul3 nur bei geplanter Ansteuerung tber
Helligkeitsvorgabewerte (8 Bit) zugewiesen werden.

Die Typen der Gruppenadressen sind folgendermal3en:

Schaltobjekt:  Typ ,1 Bit (schalten/Jalousie)”
Dimmobjekt:  Typ ,4 Bit (dimmen)*
Wertobjekt: Typ ,1 Byte Wert (0..255)"

Das Zuweisen mehrerer Gruppenadressen an eines der drei Objekte ist bei

Dimmer-Funktionen nicht méglich. Eine bereits zugewiesene Gruppenadresse
kann durch Betatigung der Schaltflache entfernen geldscht werden.

Definition: Dimmer

Name: |Lic:ht Ki-Zimmer |

Gruppenadressen: Schaltobjekt
[05/0100 SEL  schalten Li. KiZimmer Schalt |

Gruppenadressen: Dimmobjekt

[05/0101 SE dimmen Li. KiZimmer Dimmen |
Gruppenadressen: Werntobjekt
[05/0102 SEL  1Byte(+) Li_ KiZimmer Wert |
Sondeprionial
Niedrig | ]

Abbildung 35: Dialogfenster ,Definition: Dimmer*

& Die Auswahl der Gruppenadressen ist in Kap.5.6 ,Zuweisung der Gruppen-
adressen” beschrieben
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5.5.5 Verknupfungen

Diese Funktionen dienen zur Verknupfung mehrerer Schaltzustande. Hierbei
kénnen ausschlie3lich Gruppenadressen vom Typ ,Schalten” verknipft
werden. Das Ergebnis dieser Verknipfung kann einem Ausgang oder einer
LED zugewiesen werden. Folgende Verknupfungsarten stehen zur Verfigung:

UND-Verknupfung (AND)
NICHT-UND-Verknipfung (NAND)
ODER-Verknupfung (OR)

NICHT-ODER-Verknupfung (NOR)

& Das Auslésen von Bustelegrammen als Ergebnis einer Verknipfung ist
nicht moglich!

Als Beispiel fur Verknupfungen ist hier die ODER-Verknupfung aus mehreren
Eingangen dargestellt.

Definition: ODER-Verkniipfung (OR)

Name: |Lic:ht 0G | Anzahl der Eingange: El
Gruppenadressen:
060000 E schalten Licht OG Flur
1040001 E schalten Licht OG Zentral
Eingang Nr. Mit * gekennzeichnete Eingange
sind mit Gruppenadressen
belegt.
@ 0K ? Hilfe:

Abbildung 36: Dialogfenster ,Definition: ODER-Verknupfung”

Die beim Anlegen gewéhlte Bezeichnung erscheint im Feld Name und dient
nur zur Information. Zuerst wird tber das Eingabefeld Anzahl der Eingénge
festgelgt, aus wievielen Eingangen die gewahlte Verknupfung gebildet
werden soll. Maximal 10 Eingange sind moglich. Dieser Wert kann spater
noch verandert werden. Wird die Anzahl der Eingange auf einen Wert
geéandert, der Kkleiner ist als die Anzahl der Eingdnge mit bereits
zugewiesenen Gruppenadressen, so erscheint eine Fehlermeldung mit dem
Hinweis, dal3 noch weitere Eingange belegt sind.
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= Fehler

0 Der Eingang 4 ist belegt, erst Gruppen loschen!

Abbildung 37: Fehlermeldung bei Anderung der Anzahl von Eingéngen einer Verkniipfung

In dem Auswabhlfeld Eingang Nr. kann nun ein Eingang zur Bearbeitung
ausgewahlt werden. Diesem Eingang konnen nun Gruppenadressen zuge-
wiesen werden. Zur besseren Ubersicht wird in diesem Auswahlfeld jeder Ein-

gang, der bereits mit Gruppenadressen belegt wurde, durch eine Markierung
(*) gekennzeichnet.

& Es sollten nicht mehr als die bendtigten Verkniipfungseingdnge angelegt
werden.

& Die Auswahl der Gruppenadressen ist in Kap.5.6 ,Zuweisung der Gruppen-
adressen” beschrieben.

EibTab Seite: 28



5.6 Zuweisunqg der Gruppenadressen an Gerate / Funktionen

Wird bei der Definition eines Geréts / einer Funktion die Schaltflache zufligen
betatigt, erscheint folgende Dialogbox:

Gruppen Auswahl

verfugbare Gruppen
0070001

schalten

Licht Zentral

0040004 schalten @ O
0170000 schalten SCH_1_0

01f0001 schalten SCH_1_1

01/0002 schalten SCH_1_2

01/0003 schalten SCH_1_3 xﬁ'&hhruch
0170004 schalten SCH_1_4

0370006 schalten Licht Wohnzimmer

04f0000 schalten JAL 4 0

04f0001 schalten JAL 4 2 ? Hie
0470002 schalten JAL 4 3

ausgewahlt ‘

Auswahl autheben

Gruppen andernfanlegenfloschen i

Abbildung 38: Dialogfenster ,Gruppen Auswahl*

In dieser Dialogbox werden diejenigen Gruppenadressen aufgelistet, welche
dem entsprechenden Objekt zugewiesen werden kdnnen. So werden z.B. bei
der Definition eines Schalters nur Gruppenadressen vom Typ ,1 Bit
(schalten)” aufgelistet.

Es kdnnen jeweils mehrere Gruppenadressen gleichzeitig selektiert werden.
Um eine bestehende Selektion aufzuheben, kann die Schaltflache Auswahl
aufheben benutzt werden. Eine zusatzliche Anzeige informiert Gber die
Anzahl selektierter Gruppenadressen.

Sollte eine bendtigte Gruppenadresse noch nicht existieren, kann mit Hilfe der
Schaltflache Gruppen anlegen... in die Dialogbox zum Anlegen und Andern
von Gruppenadressen verzweigt werden (s. Kap. 5.3.3: ,Menupunkt
Gruppen®).

S Einem Geréat / einer Funktion durfen maximal 10 Gruppenadressen
zugewiesen werden!
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Anhang

6.1 Die Mini-Tableaus MT618 und MT701

Die Mini-Tableaus MT618 und MT701 sind eigenstandige EIB-Gerate mit
integrierter Busankopplung. Wéhrend das MT618 von der Funktionalitat
vergleichbar mit den Modulen TL15 und L40 ist und ebenso programmiert
wird, handelt es sich beim MT701 um ein Gerat mit einer frei programmier-
baren Oberflache, deren Programmierung hier néher erlautert werden soll.

6.1.1 Fenster-Zuweisung

Zum Erstellen eines Projektes fur das MT701 wird unter dem MenUpunkt
Datei / Neu der Eintrag LCD MT701 gewahlt. Daraufhin werden automatisch
50 Platzhalter erzeugt, von denen jeder eine mdgliche MT701-Bildschirmseite
darstellt.

Uber den Meniipunkt Fenster / Einfligen bzw. tiber einen Doppelklick mit der
linken Maustaste in eines der Felder kann nun die Fensterart angegeben
werden.

Fenster Zuweizung <] !

Fenster-Typ:

F ter-Nr- MT701: Schaltuhr
ENSEEE  MT701: System -

V oK xﬁ.hbruch ? Hilfe

Abbildung 39: Dialogfenster ,Fenster-Zuweisung* beim MT701

Es stehen dabei folgende Fenstertypen zur Verfigung:

MT701: System

Das Systemfenster wird bei einem neuen Projekt automatisch angelegt und
beinhaltet im MT701 systeminterne Einstellungen wie z.B. Datum und Uhr-
zeit. Dieses Fenster kann in der EibTab nicht beeinflu3t werden. Die Ein-
stellungen werden nach der Projektierung direkt am Minitableau vorgenom-
men
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T 700 Sypstem

Fo [ re ) F ][ R

Abbildung 40: Darstellung der Systemseite beim MT701

MT701: Fenster
Dieses ist der Standard-Fenstertyp mit frei programmierbarer Oberflache.

Il] 1 b T 707 -Fenzter

F.onfiguration des Fensters

Zuweisungen 2u den Anzeigen

Fo [ ore ) F ][ R

Abbildung 41: Darstellung einer Standardseite beim MT701

MT701: Schaltuhr

Dieses Fenster dient zur Programmierung der internen Schaltuhr im
MT701. Die Programmierung der Schaltzeiten erfolgt nach der Projek-
tierung direkt am Minitableau.

W T 707 Schaltubr

F.onfiguration des Fensters

Zuweisungen 2u den Anzeigen

Fo [ ore ) F ][ R |

Abbildung 42: Darstellung der Schaltuhrseite beim MT701

MT701: Grenzwerte
Dieses Fenster dient zum Anzeigen vom Werten und zum Festlegen der
zugehorigen Grenzwerte.

F.onfiguratian

ELnEzUngeEn

EibTab Seite: 31



BI
o

Berker Schaler Lng Systerrg

Abbildung 43: Darstellung der Grenzwertseite beim MT701

6.1.2 Gruppenadressen und Geréte/Funktionen

Das Anlegen der Gruppenadressen und die Definition der Geréate /
Funktionen erfolgt beim Mini -Tableau wie bei der Steuerelektronik und ist in
den Kapiteln 5.3.3 und 5.3.4 beschrieben.

6.1.3 Konfiguration der Fenster

Uber den Menipunkt Fenster / konfigurieren bzw. tiber einen Doppelklick
mit der linken Maustaste auf die Zeile ,Konfiguration des Fensters” in einem
der definierten Fenster kann dieses nun bearbeitet werden.

Konfiguration: MT701-Fenster [Nr: 01] ’

5 eiten-Uberzchrift:
|Hain |

K.ennwortebene:

EI ‘A.nzeige: Zeile-01 jl andern... |

i Datei fir Hintergrund-Bitmap:
guchen._. | neu. .. | bearbeiten. . |

« i xﬁ.hhruch ? Hilke

Abbildung 44: Konfiguration einer Standardseite beim MT701

Hier wird die Seiten-Uberschrift, die Kennwortebene, sowie, falls gewiinscht,
eine anzuzeigende Hintergrund-Bitmap angegeben. Mit der Schaltflache
.neu...” wird der systeminterne Bitmap-Editor gestartet. Daraufhin wird zuerst
der Dateiname erfragt, unter welchem die Bitmap-Datei gespeichert werden
soll.

Mit der Schaltflache ,bearbeiten...” wird ebenfalls der systeminterne Bitmap-
Editor gestartet; allerdings wird hier die vorhandene Datei getffnet, oder, falls
keine Datei angegeben ist, eine neue Datei erstellt.

Generell sollte eine Hintergrund-Bitmap immer Uber die Schaltflache ,neu...”
angelegt werden, da somit sichergestellt ist, daf} die Bildeigenschaften korrekt
sind.

EibTab Seite: 32



< Aufgrund der Displaygrof3e konnen nur einfarbige (schwarz/weil3)
Bitmaps bis zu einer Gr63e von 240 * 128 Bildpunkten benutzt werden!

< Falls das Projekt auf einen anderen Rechner Gbertragen werden soll,
mul3 beachtet werden, daf} die Verzeichnispfade der Bitmaps eventuell
angepaldt werden missen und dal3 die Bitmaps separat gespeichert
sind und daher auch separat kopiert werden missen!

2 Um eine vorhandene Bitmap als Hintergrundbild zu benutzen,
empfiehlt es sich, diese Bitmap oder einen Teil davon mit einem
entsprechenden Bitmap-Editor in die Zwischenablage zu kopieren
(Bild oder -ausschnitt markieren, dann Menufunktion ,Bearbeiten ->
Kopieren*) und dann Uber die Schaltflache ,neu...“ den integrierten
Bitmap-Editor zu starten, in welchem dann tUber den Menibefehl
,Bearbeiten->Einfligen* das zuvor kopierte Bild hier eingefugt wird.
Erscheint dabei eine Meldung, dal3 das Bild in der Zwischenablage
groRer ist als die Bitmap, sollte bei der Frage, ob die Bitmap
vergrofl3ert werden soll, immer mit ,nein* geantwortet werden, um die
Bildeigenschaften nicht zu verandern!
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Als Kennwortebene kann ein Wert zwischen 0 und 4 angegeben werden.

Auf Seiten mit der Ebene 0 kann ohne Eingabe eines Kennwortes zugegriffen
werden. Auf alle anderen Seiten kann nur dann zugegriffen werden, wenn die
aktuelle Kennwortebene grof3er oder gleich der eingestellten Kennwortebene
ist. Falls dies nicht der Fall ist, muf3 das Kennwort fur die entsprechende
Ebene eingegeben werden. Bei einem Ricksprung von einer héheren zu
einer niedrigeren Ebene wird die aktuelle Kennwortebene wieder auf diese
niedrigere Ebene zurlickgesetzt, damit ist sichergestellt, dass nicht eine hohe
Ebene dauerhaft eingestellt bleibt.

Beispiel:

Seite 1 (Ebene 0, ohne Kennwort)

Aufruf Seite 2 (Ebene 1) --> Kennwort fir Ebene 1 eingeben (akt. Ebene
dann 1)

Aufruf Seite 5 (Ebene 4) --> Kennwort fir Ebene 4 eingeben (akt. Ebene
dann 4)

Aufruf Seite 8 (Ebene 2) --> Kein Kennwort notig (akt. Ebene dann 2)

Aufruf Seite 4 (Ebene 3) --> Kennwort fir Ebene 3 eingeben (akt. Ebene
dann 3)

Aufruf Seite 1 (Ebene 0) --> Kein Kennwort noétig (akt. Ebene dann 0)

Defaultmafiig werden folgende Kennworter definiert:

Ebene 1:,11111", Ebene 2: ,22222%, “, Ebene 3: ,33333", “, Ebene 4:
244444,

Zur Eingabe der Kennworter werden die Funktionstasten benutzt. Dabei
erhalten die Funktionstasten von links nach rechts die Werte 1 bis 4.
Das Andern der Kennwoérter fur die einzelnen Ebenen ist am MT701 auf der
Systemseite moglich.

Da sowohl die System- als auch die Lichtszenenseite nicht mit einem
Kennwort versehen werden kdnnen, empfiehlt es sich, den Aufruf dieser
Seiten bei der Projektierung von Seiten mit hoher Kennwortebene
durchzufuhren, wenn ein Kennwortschutz gewinscht wird.

Die einzelnen Zeilen kénnen Uber die Schaltflache ,andern“ konfiguriert
werden.
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6.1.4 Konfiguration einer Display-Zeile

Konfiguration: MT701-Fenster [Nr: 01] Zeile-1

Zeilentext: Zeile:

|Beleuchtung Erdgeschob | b EI LE EI nachste |

| wird im MT701 verwendet

Anzeige:

Abb.r1:[En  |~]  Einh./0: [Aus =] x[pBo | w3 ] Informationcs:

ablegen |
Offzet: |0.000000e+0 | Verztarkung: |1.000000e+0 v/ dndetb
v | anderbar
holen |

T asten-Beschrnftungen:

Taste-1 Taste-2 Taste-3 Taste-4

Zeile-1: |ein | |aus{ | | | |zuri.i-::k |

Zeile-2: | | | || || |

w oK xﬁ.hbruch ? Hilke

Abbildung 45: Konfiguration einer Zeile beim MT701

Im Eingabefeld ,Zeilentext* wird der gewtinschte statische Text fur die Zeile
angegeben. Die X- und Y-Position des Zeilentextes wird bei jeder Zeile auf
einen Standardwert gesetzt, der jedoch auch verandert werden kann. Das
Markierungsfeld ,wird im MT701 verwendet* ist standardmé&Rig aktiviert, um
die Zeile auf dem MT701 darzustellen.

Die dynamischen Eigenschaften, also die Werte, die Uber Bustelegramme
beeinflul3t werden kdnnen, werden im Feld ,Anzeige” festgelegt. Fur 1-Bit
Werte, wie z.B. Schalten/Jalousie kbnnen in den Feldern ,Abb./1* und
,EINh./0“ die anzuzeigenden Texte fur die Werte 1 und 0 angegeben werden.
Diese Texte kdnnen entweder aus der Liste der vorhandenen Texte (z.B. Ein
oder Aus) genommen oder selbst definiert werden (max. 10 Zeichen).
Handelt es sich bei den anzuzeigenden Daten um 8-Bit oder 16-Bit Werte,
kann fir die Umrechnung zur Darstellung des Wertes eine Verstarkung und
ein Offset angegeben werden. Weiterhin kann fir diese Daten das
Anzeigeformat aus einer Liste (,Abb./1*) ausgewé&hlt werden. Die Einheit fur
8/16-Bit-Werte kann ebenfalls aus einer Liste gewahlt (,Einh./0*) oder
individuell eingegeben werden.
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Das Markierungsfeld ,anderbar” legt die Darstellungsart des Cursors in der
jeweiligen Zeile fest. Damit kann dem Anwender signalisiert werden, ob in
dieser Zeile eine Eingabe mdglich ist.

Markierungsfeld | Cursordarstellung Bedeutung am MT701
aktiviert ==> Eingabe mdglich oder
Folgefunktion hinterlegt

nicht aktiviert > nur Information

Die Beschriftung der Funktionstasten kann im Feld ,Tasten-Beschriftungen®
fur jede Zeile separat definiert werden.

Uber die Tasten ,nachste* und ,vorher* kann direkt zur Bearbeitung der
nachsten oder vorherigen Zeile gesprungen werden.

Zur Erleichterung der Eingabearbeit konnen die Einstellungen fir eine Zeile
mit der Taste ,ablegen” zwischengespeichert werden, um dann in eine andere
Zeile mit der Taste ,holen“ tbernommen zu werden.

6.1.5 Zuweisungen zu den Elementen einer Displayseite

Uber den Meniipunkt Zuweisungen bzw. iber einen Doppelklick mit der
linken Maustaste auf die Zeile ,Zuweisungen zu den Anzeigen® in einem der
definierten Fenster kbnnen nun die Zuweisungen getroffen werden.

Zuweisung i

Fenster

Fenster-Typ: Auswahl: |Fenster-hlr: m __‘_'_j|
|HT?I]1: Fenster __"_"j|

Element:

Zeile-1-Anzeige

Zeile-1-T aste-1 .....g
Zeille-1-T aste-2

Zeile-1-T aste-3
Gerate/Funktionen Zeile-1-T aste-4
Zeile-2-Anzeige
Feile-2-T aste-1

Zeile-2-T aste-2

Zeile-2-T aste-3 o

Zeile-2-Taste-4 J
Zeile-3-Anzeige
Zeile-3-Taste-1 J
Zeile-3-T aste-2

Zeile-3-Taste-3
Enstellungen/Funktion EE!IE-B-T astf_:-al o
Zeile-4-Anzeige - w

Zelle-4-T aste-1
Zeile-4-T aste-2 i

Abbildung 46: Zuweisungen beim MT701-Standardfenster
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Zuweisung i

Fenster

Fenster-Typ: Auswahl: |Fenster-hlr: 52 __‘_'_j|
[MT701: Schaltuhr =]

Element: |Zeile-1-Anzeige
Zeile-1-Ereign. .....g
Zeile-1-T aste-1 |
Zeile-1-T aste-2
Gerate/Funktionen Zeile-1-T aste-3
I AuBenbeleuchtung Zeile-1-Taste-4

Zeile-2-Anzeige
Zeile-2-Ereign.
Zeile-2-T aste-1

Zeile-2-Taste-2 J

Zeille-2-Taste-3 |
Zeile-2-Taste-4 J |
Zeile-3-Anzeige ;

Zeile-3-Ereign.

Einztellungen/Funktion %2::2:3:; 22:2:12 B w oK a
Zeile-3-Taste-3

Zeile-3-T aste-4 i
? Hilfe
=
Abbildung 47: Zuweisungen beim MT701-Schaltuhrfenster
Zuweisung i
Fenster
Fenster-Typ: Auszwahl: |Fenster-hlr: 53 __‘_'_j|
MT701: Grenzwerte l
| “"j| Element: |Messwert-1 -

Messwert-1 -
Mw1-oberer G'w .....g
Mw1-unterer W

Messwert-2

Gerate/Funktionen Mw2-oberer G'W
Mw Z2-unterer W

Messwert-3
MY 3-oberer G'w
Mw J-unterer W

Messwert-4 J
MW 4-oberer G'wW |
Mwd-unterer GW J |
Messwert-5 ;

Mw5-oberer GW =
Einstellungen/Funktion Mwh-unterer G'w w oK
Messwert-6

MwhE-oberer G'W
MwE-unterer W i

Abbildung 48: Zuweisungen beim MT701-Grenzwertfenster
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Durch Betéatigung der Schaltflache ,konfigurieren” kann direkt zur Definition
der entsprechenden Zeile gesprungen werden (siehe 6.1.4).

In dem Listenfeld ,Element* befinden sich nun fir das aktuelle Fenster die
moglichen Ein- und Ausgabeelemente. Diese sind bei den Standardfenstern
das jeweilige Ausgabeelement einer Zeile (Zeile-x-Anzeige) und die 4 der
entsprechenden Zeile zugeordeten Tastenelemente (Zeile-x-Taste-y). Mittels
der Taste ,zufiigen” kann dem selektierten Element nun ein Gerét / eine
Funktion aus der Liste der vorhandenen Geréte / Funktionen zugewiesen
werden. Diese Vorgehensweise entspricht den Zuweisungen bei den
Standard-Tableaus und ist in Kapitel 5.4 beschrieben.

Handelt es sich bei der aktuellen Seite um die Schaltuhrseite, so erscheint fur
jede Zeile noch ein zusatzliches Element (Zeile-x-Ereignis). Diesem Element
wird die Funktion zugewiesen, welche beim Auftreten des Schaltuhrereig-
nisses ausgefuhrt werden soll.

Bei der Grenzwertseite wird der eigentliche Messwert und die Ereignisse bei
Uberschreitung des oberen bzw. Unterschreitung des unteren Grenzwertes
zugewiesen.

6.1.6 Vordefinierte Gerate / Funktionen

Gerate/Funktionen im Projekt ’

T |

Sprung zur Nr
zur Schaltuhr
zur Systemseite

anlegen andern lozchen | ? Hilfe

Abbildung 49: Vorhandene und vordefinierte Gerate/Funktionen beim MT701

Folgende Gerate / Funktionen sind beim MT701 bereits vordefiniert:

andern: Wird diese Funktion an eine Taste einer Zeile zugewiesen, deren
Anzeigewert ein 8- oder 16-Bit Objekt zugewiesen ist, kann mit dieser
Taste z.B. ein neuer Sollwert am MT701 eingestellt werden.

Weiterhin kann mit dieser Funktion die Einstellung eines Schaltuhrkanals
verandert werden, wenn diese Funktion einer Taste im Schaltuhrfenster
zugewiesen wird.

Sprung zur Nr.: Diese Funktion dient zum Aufruf einer neuen Seite. Es ist

zu beachten, dai alle Seitenwechsel (also auch Ruckspriinge) tber
absolute Spriinge auf die entsprechende Seite erfolgen.
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zur Schaltuhr: Mit dieser Funktion kann die interne Schaltuhr im MT701
aufgerufen werden, wenn sie als eine der Seiten definiert ist.

zur Systemseite: Mit dieser Funktion kann die interne Systemseite im
MT701 aufgerufen werden, wenn sie als eine der Seiten definiert ist.

zur Grenzwertseite: Mit dieser Funktion kann die interne Grenzwertseite
im MT701 aufgerufen werden, wenn sie als eine der Seiten definiert ist.
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6.1.7 Erweiterung der Gerate / Funktionen

6.1.7.1 Datum / Uhrzeit

In der EibTab kann ein Gerat vom Typ ,Datum* bzw ,Uhrzeit* definiert
werden. Dort kann neben den Gruppenadressen angegeben werden, ob das
Datum / die Uhrzeit gesendet werden sollen und / oder ob die interne Uhr im
MT701 auf die empfangenen Daten gestellt werden soll.

Defimtion: Uhr

Mame: |ZEit |

Gruppenadrezzen:
05/0058 SE  3Byte[Zeit] Aeit

[¥ Uhrzeit zenden zufugen

[¥ Uhrzeit empfangen [und interne Uhr stellen] |

entfernen
[ Uhrzeit lezen [L-Flag]

« 0K ? Hilfe

Abbildung 50: Geréatekonfiguration ,Uhrzeit*

Zum Senden von Datum und / oder Uhrzeit stehen 2 Timer (1/min u. 1/h) zu
Verfligung, denen die Datum/Uhrzeit-Funktionen zugewiesen werden mussen.
Diese Zuweisung erfolgt, indem die Systemseite markiert wird (rot umrandet)
und dann der Menipunkt ,Zuweisungen® gewahlt wird.
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Zuweisung

Fenster

Fenster-Typ:

Auszwahil: |Fenster-hlr: LY | j|
[MT701: System 7|

Timer-Tick 1std

Gerate/Funkhonen

Zufugen I
entfernen |

Enstellungen/Funktion

Abbildung 51: Zuweisung an die Timer

Analog zur Funktion ,Zeit“ wird auch die Funktion ,Datum® konfiguriert.

6.1.7.2 Alarmmeldungen

Mit dieser Funktion kann Uber ein Schalt-Telegramm eine Alarmmeldung auf

dem Mini-Tableau MT701 angezeigt werden.

Gerate/Funktionen anlegen ’

Typ: | Alarmseite j|

Mame: |Heizi:i| Minimum |

“ oK | xﬁ.hhruch ? Hilfe

Abbildung 52: Gerét / Funktion ,Alarmseite*

EibTab

Seite: 41



Definition: Alarm i

Mame: |Heizi:il Minimum |

| | Fenster offnen
v| Ton
| | Infotext

Meldung: |Heizi:ilvunat unter Minimum!

Zeilel: |Fa. Schuster verstandigen

v in Alarmlist
Zeile2: Tel: 237645 | v| in Alarmliste

| quittierbar

Gruppenadreszen:
11/0134 SE  schalten Tank Minimum

zufugen 1 entfernen 1

M O ; ? Hilfe:

Abbildung 53: Konfiguration einer Alarmseite

Bei der Konfiguration einer Alarmseite stehen verschiedene Optionen zur
Auswabhl:

Fenster 6ffnen

Wenn dieses Feld markiert ist, wird beim Eintreffen des entsprechenden
Telegramms am MT701 ein ,Pop-Up“-Fenster getffnet, welches Datum und
Uhrzeit des eintreffenden Alarms, den Meldungstext und ggf. den
zusatzlichen Infotext (s.u.) enthélt.

Ton
Uber dieses Feld kann definiert werden, daR solange, wie ein Alarm
ansteht, der interne Piezo-Summer des MT701 aktiviert wird.

Infotext

Sollen bei einer Alarmmeldung zusatzliche Informationen auf der
Alarmseite dargestellt werden, dann konnen bei Aktivierung dieses
Makierungsfeldes 2 weitere Textzeilen angegeben werden.
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in Alarmliste

Zur Protokollierung von Alarmen im MT701 dient dieses Markierungsfeld.
Bis zu 100 Meldungen (kommender Alarm, gehender Alarm und Quittierung
eines Alarms) kdnnen im MT701 mit Datum und Uhrzeit gespeichert
werden. Danach werden die éltesten Alarme tberschrieben.

quittierbar
Wenn dieses Feld aktiviert ist, kann der Benutzer den Alarm Uber eine

Funktionstaste quittieren.

6.1.7.3 Lichtszenen

In der EibTab kann ein Gerat vom Typ ,Lichtszene” definiert werden. Dort
kénnen bis zu 32 Gruppenadressen vom Typ ,Schalten/Jalousie (1Bit)* oder
»1 Byte Wert (0...255)" zugewiesen werden.

Gerate/Funktionen anlegen ’

Typ: | Lichtzzene j|

Hame: |Lil.':htsz_ |

V oK | x.ﬁ.hhruch ? Hilfe

Abbildung 54: Gerét ,Lichtszene" anlegen
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Defimtion: MT701-Lichtzzene

Lichtzzenen-Name: |LiChtSZEﬂE MNr: 1 | Mr-| 1 :_j
Gruppenadrezzen: Lichtzzene
000001 gchalten Schalten 1
000002 zchalten Schalten 2
000003 zchalten Schalten 3
00/0004 schalten Schalten 4
030021 1B ypte[+] Dimmer 1 W
030022 1Byte[+] Dimmer 2 W
030023 1Byte[+] Dimmer 3 '
03/0024 1B ypte[+] Dimmer 4 W
Mebenstelle: (0340019 1Byte[+] Mebenstelle |
zufugen 1 entfernen 1

i j ? Hilfe

Abbildung 55: Gerat ,Lichtszene* konfigurieren

Fur jede der moglichen 24 Lichtszenen kann im Eingabefeld ,Lichtszenen-
Name*“ ein eigener Text angegeben werden, unter welchem die Lichtszenen
spater am MT701 angezeigt werden. Voreingestellt sind hier die Namen
,Lichtszene 1" ... ,Lichtszene 24“. Die Namen der Lichtszenen kdnnen auch
spater am MT701 verandert werden.

Zu beachten ist, dal3 auch die Namen der Gruppenadressen, welche der
Lichtszene zugeordnet werden, in MT701 zur Identifizierung der Schalt- /
Leuchtengruppen innerhalb der Lichtszene angezeigt werden

Zum Aufruf der Lichtszenenfunktion muf3 das Geréat ,Lichtszene” einer Taste
am Tableau zugewiesen werden.

Wird im Feld ,Nebenstelle” eine Gruppenadresse eingetragen, kbnnen die
Lichtszenen Uber eine Lichtszenen-Nebenstelle abgerufen und gespeichert
werden. Hierbei ist zu beachten, dal3 dies mit Standard-Nebenstellen nur fur
die Lichtszenen 1 bis 8 mdglich ist.
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Bedienung Lichtszenen am Tableau:

Taste aufrufen / speichern:

kurze Betatigung: Aufrufen

lange Betatigung (bis Piepser ertont) Auslesen der Gerate und Speichern der
Werte

Taste andern: )
Aufrufen der Lichtszene und Anzeige, sowie Anderungsmaglichkeit der
Einstellungen fir die jeweilige Szene.

Taste Text &ndern:

Anderung der Lichtszenen-Bezeichnung. Achtung: Die Bedienung der
Texteingabe muf3te hier auf 2 Ebenen verteilt werden

Ebene 1: Auswalcursor links / rechts, Zeichen Gibernehmen

Ebene 2: letztes Zeichen |6schen, Abbruch, Speichern

Zusatzlich erfolgt mit den ,Pfeil rauf* und ,Pfeil runter” -Tasten die Auswabhl
der gewlnschten Zeichen-Zeile.
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